VILEM FLUSSER gpicle.
Gluecklicherweine zibt o5 nur cine einzige Menschenart. ,Die phantasie

weigert aich, dle pelitische und soziale Szene zu ontworfdn, die sich ex
raebo, wenn-se viels Menschenartige wie Katzenartige boestuenden. Der VoI
ouch, das spezifisch #enachlicho zu definieren, entspricht daher dem Re_
muehcﬁ; d&s Gonerliachs am Monschen zu erfassen. Ausdruecks wie "Hemo &&
plong", "Heme faber" und rgnimal laborans" sind Folgen dieses gemuehens.
per orste betrachtet das Besinnliche, (diec Theorls), dexr zweite cas ychoep
terische, (die Geschichte), dor dpitte das Taetige, (die Fraxia), als fuer
don Menochen bezoichnend. Jch unterbreite, dass diese drei versuche schel
tern, sebald der Mcnsch nicht mit Tioren, sondern mit veinsn eigensn ADRa_
raten vergzlichen wird, um bestimmt zu werden. penn auch ipparate fuchren
¢in bosimnliches, ein schoepferisches und ein praktisches "Leben*. Ich
worde darum einen vierten Versuch zu baleuchten versuchen, nasmllch den im
Ausdruck "Home ludens" bedeuteton standpunkt zum Menschen. Tch worde aluo
aog spiolafische am Menschen als das Menschenartige betrachten., Es izt diea
der nachtheorctische, nachgeschichtliche und naéhpraktische standpunkt des
lataten Drittels unseres Jahrhunderts.
Einige Termini sind zu definioren. ngpicl™ sei jedes aus Elemsinten bestehen
ae System, wordin cich die Elemente regelinacssig vorbinden. Die summe der Elg*
mente sei das "Repertolre des Spleles". ' Die Sumue der Regeld sei die "struk
tur des Jpieles’, Die Summe der moeglichen Verbindungen dea Repertolres in
der Struktur cei die "Kompetoenz des spielean. ynd dle Summe der vollzogenen
Verbindungen des Repertoires in der struktur sel das "Ualversum des Spislesm.
Drei Splele seien betrachtet: das Schachspiel, das Denkspiel, das gpiel der
,'Naturwiuaenschafton. Das Repertoire des schachspiels sind das pretimnd Jdie
toinc. Das Repertoire des Dénksplels sind dle woarter im yoorterbuch (zum
"neiaspiel der portuglesischen sprache). D&s Repertoire der naturwisuénscha£ at
ten oind die ihr eigenen Symbele. Die struktur des Schachapiels sind seine %
intornationalon Regelns Dis Struktur des ponkspiels sind die, (z.Bs) porty ]
sieoische Grammatik. Die struktur der Haturwissenschaften sipnd cie wissen
schaftlichen pethoden, Die Kompetenz des Schachsplels sina alle wmooglichen
partien, @io Kompetene des Denksilels alle moeglichen Sastze, dio dep Hatur
wissenschaften alle moeglichensymbelverbindungen, (die segenannten Theorien
und Observaticnen). Das Unlversum des schachepiels sind alle gespialten par
tien, das Univercum des Denksphils, (alse die sogenannte ryelt"), sind alla-
goedohliten Saetze, das Unlversum der Naturwissonnohaften; (alse die scogenann
te "Natur"), sind alle durchgsfushrten Theoriea und Qbservationen. -
Geschlosoena und offens Spiele melen uaterschiedon. Ein splel sei "gescusg
gen", wenn s8in Reperteoire und ceinma struktur unveraonderlich sind, und senst
cel os "effen™. Das Schach 1ot ein gesphlnssenon Splelg das Denken und dle
Naturwissenschaften sind offene Spiele, Geschlessens gSpiele koennen eutzchlen
sen worden, (zum Beisplel durch das Einfuchron eines Elephanten zwischen Turm
'd Rooscol). Geochieht das nicht, dann fallen Kempetenz und Universum su
‘men. Einmal, (in einigen Millionen Jahren), wexrden allo meoglichen scﬁ;cg



part!.'e'hs 'éosrz.!'iue “A‘aain. pie Schachkompetenz wird erspchoepft sein, und das

Schachuniversum wird sich nicht mehr erweitern. Die letszte synthese in Hegel,
(und eigentlich auch in Marx), bedeutet diese Exrschoepfung der Kempetens und
das Erotarron des Universums im Denkspiel. Aber das ist eln Fehler, denn das
Denkspiel ict offen. Ea muss gar nicht erst entschlessen werden, um die lotz
te Synthese, (das paradies), zu vermeiden., Die penkkompetent und die "yeltr
fallen niocht netwendig zusammen. Das Denken wir immer kempatienter urnd die yelt
immer breliter. ' '

Offone sSpisle sind unendliche Spiels, aber allsrdings niché allumfascende gple
le, Ein allumfascendes Splel, (ein Spiel der spiels), haetite ein allumfassen
des Repertoire und uine allumfassende Struktur, slse: @lles waere Elament und
allos waers Regel, Se. ein gplel haette keine sllumfassende Kompetez, (es waere
nicht allmaschtig), sondern es waers inkempstent, well we alles Regel ist alles.
erloubt ist. Und es haette nicht ein allumfassendes Univercum, (oin yeltall), '
sondern es haette ueberhaupy kein Universum, denn e8 waere chaetisch. Waere
das Spiel der Spiele ein Geottesbegriff, dasnn waere gott nicht allmaechtig, son
dern ohnmaechtig, und ex wasre nicht allgegenwesrtig, sondern er waere nirgends
Da es5 kein yeltall geben kann, (denn es wasre das Universum des ummoeglichen
Splels aller spioit), hat Jedes offene Spiel seine spezifische Kompetens und
sein spezifisches Universum, Zum Beisplal ist dss Denken kempotent fuer ein
anderes Universum als das Malon. Auch wenn beide Splele, well offen, unendlich
sein moegen. : '
6Igene Spiele veraendern ihr Repertoire suf zwei Artens durch Erweiterung und i
durch Verengung. iin Repertolire erwoitern hyeiast, neue Elemente sinverleiben.
Die neuan Elements kXemmen vom Jenseits des Splels, ebwehl vielleicht sus ande_ '
ren Splalen. Selohe dem gpiel froumde ZFlemente seien fuer dieces Splel "Geraeu
sche". Reperteires erweitern hoissti Geraeusche einverleiben. pas Herstellen ;
ven Gerasuschen ins Spiol sel "Dichtung®. Dichter erweitern das Repertolire
ihres gplels, erhoehen seines Kempotonz, und vermehrsn sein yaiversum. Jedes
offene Spiel, (Qas Denken, die Naturvissenschaften, das Malen, die Musik), hat
dle ihm entsprechende Diehtung. .
Ein Repertoire verengen heisst Fleomonte 1n gerasusche verwvandeln. piese gplel 5
art sel "Philesephie® oder "Eritik des gpileles®, Des Kriterium der Fhilesephie
sind die im Rpertoire befindlichen ueberflueasigen, (redundanten), und schaed
lichen, (keatradikterischen), Elemente. Philesephen verengen das Rpertoirs ih -
res Spiels, und erweitern dadurch die Kompetenz und das Universum des gpieles.
Allerdings ist das Verhaeltnis gwischen Dichtung und Phiioapphia komplexer. Je
de Dichtung 18t philesephisch, denn dis neuen Gerasuache entdecken Kontradilkti
onen und Redundanzen, Und jede Philesephis ist dichteriseh, denn das puaschel
den ven Ksntradiktlenen und Rodundanzen erdefinet noue Geraouschoe. Dpie Theorie
der Infermetien hat auf dissem verwickelten Gebiet noch siniges zu leistan.

Die Kempetenzen der Spiele, (ebgleich spezifisch), nelgen dazu, zich gugenne;_
tigiu durchdringsn.s 2Zum Beisplcl ist die Katurwissensochsaft kompetent fuer dile
Musik, odor die Musik is{ kempetsnt fuer das Denken, D gibt cine menschenfres
ssrische Tendens swischen Spieln. Auf den Gedleten dinl.r anthrepophagischen
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Interpenatration sind pebersetsungen zwischen gpielm moeglioh. Sio sind #n_

moeglich aussorhalb golcher Gebiete. Auf solchen gebisten kann man naomlich
Metaspiels erriehten, und diese Motasphble umfzssen dann dlie einandexr {rezssn
den Splele, (zum peispiel Naturwissenochaft und Musik, oder Mamxiomus und EKa_
tholizismus). Und Uebsrsetzungen haben zwei Felgen:t s&le erlauben, an mehre_
ren gplelen teizunehmen, und sie srlauben das vepaendern von Spielstrukturen
dureh Vergleicho nit andern. iuch auf dlesem Gablet gibt es noch unzaohlige
Problame._ugd'die heutige Philesophie, (als kpitik von Metaspielen), wird sie
zu loesen’ haben.'

Um zu splalen, muss der gpioler das Repertoirs und die strukbtur des gpiels ak
zeptieren. . Er kann picht schuch spislen, wenn er mit Eochloefieln statt mit
Lasufern zieht, o¢der wenn er belm srsten Zug den Koeenig des Gegners schlaegt.
Un splelen zu kosnnon, vorliert der Spislar eine Froiholt. Spielt er nun sei
splel, um zu gewinnen, (goht oT, wie man sagt, im Splel auf), dann izt er vom
Repertoire und ven der struktur bodingl, dann hat er zu dleaem jplel olnon un
pedingten Glauben., “Glaube® gel alse der Entsohluss, ein spiel ermst zu neh
mon, das heisst Diohtung, Fhilesophie und Yobersstzung gbzulehnen. Dem Glaeu
bigen ist sein Spiel kein gplel, sondern ernst, (zum Beisplel das Schach, die
Naturwissenschatt, der puddhismus). pohaelt aber dor Spielor im simn, dasa
sein Spisl ein spiel ist, dann ist or frei, die Spielregeln zu aendern, (das
neissts zu uebersetsen), oder das Repertolre zu aendern, (das hoisstt zu dich
ten und zu philosophieren). Mit anderen worteni er kann ein Falschspleler xm
sein, wobel allerdings klar seln muss, dum soin Schwindseln ein legitimer zug
eines Metasphils ist, von dom er nicht weliss, dass es ein Spiel ist. Alse aud
dor Falsechspielor ist ein glasubiger, wenn auch eines metaspieles., Splielt el
gpieler ein-spiel, von dem er weiss, dass os oin spiel ist, dann ist er nicht
glaoupbig fusr diases gpiel, sonder er engagiert sioh.

per Monssh als "Heoe ludens® unterscheidet sish ven don Tieren duxech ein peh
len an Ermste. Das Spiel ist seine Antwext auf den stumptinnigen Ernst des 1@
bens und des Todes. Als Spieler empoert or sich gogen diesen stuspfsinn. Und
er ist deste mehr Rebsll, an Jo mehr Spiclen er teilnimmt, und Jje mehr ex
gehwidelt. Und er untsrscheidet aich ven den Apparaten, die er im Leuf Bei
nexr Spiele sraschwindelte, durch seine Faehigkeit, splele zu entschiiodsen.
¥it andersn Wortent er unterscheidet sich von Cemputern, Reglerungsapparaten
und snderen @ichtbaren und unsichtbaren Ungeheuern durch Dichtung, Fhilesephis
und Usbersetsung. Das ist peine HefiInung. Denn ale Treeger dsr Goschiohte
mag er von diesen Apperaten abgoloest werden, Aber die geschichte selbst is%
Ja our ein Spisl, und er konn andere Erfindens



